游戏网站奖项设计

（竞赛题目A）
问题描述：

某游戏网站主要提供网络竞猜服务，具体竞猜方法如下：

1、网站用户花100元注册一年会员资格，并同时一次性获得网站赠送的初始分数5000分。只有获得会员资格的用户可以参与游戏，每个会员的游戏成绩以累计总分的形式记载。

2、每道竞猜题目都是关于未来几天将要发生的公共事件的结果预测，在竞猜时还没有确定的答案（如某场即将举行的足球赛的比分）。网站每天公布大约10道竞猜题目，每题４个答案，其中有且只有一个会是正确的。

3、每个会员每天参与竞猜的题目数量没有限制，但每道题只能竞猜一次。会员每猜对一题获得100分，猜错一题扣40分。

4、网站决定拿出全部收入的大约50%设置5种奖项，最低奖项价值为200元，最高奖项价值为10万元。获得每种奖励都有相应的最低分数的要求，即只有总分不低于相应分数的用户可以兑换奖品，并且兑换奖品时用户的总分自然地减去相应的分数。

5、会员资格到期后，所有分数自动清零。
问题提出：

1、请你为该网站涉及每种奖项的价值及对应的最低分数要求，并讨论如果答错一题不是扣40分而是扣30分或50分，结果如何变化。

2、如果网站允许分数为负数的用户花钱（如2元）将自己的分数清零，这种清零功能对第1问的结果有什么影响？如果网站还允许分数低于5000分的用户花钱购买分数，如每花2元可以将自己的分数增加100分（但增加后的总分不能超过5000分），这种功能对第１问的结果有什么影响？有些会员对“会员资格到期后，所有分数会自动清零”的规则不满意，建议网站允许他们将现有分数带入下一个会员期（新的一年），如果网站采纳这一建议，对第１问的结果有什么影响？

3、网站打算进一步提供通过手机短信参与竞猜游戏的服务，手机短信参与游戏没有年费（自然也不会赠送任何初始分数），但网站对每条短信收费0.1元（每条短信只能参与一道题）。请对这种手机游戏讨论上面的两个问题。

4、请你根据对上述问题的分析结果，给网站管理层写一篇短文，对该游戏的奖项设计和相关功能提出意见和建议。同时，请你给准备参与该游戏的用户写一篇短文，对参与者提出你的忠告和建议。

